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Proposition de TER 

SCTP et les applications 
 
 

Contexte 
SCTP (Stream Control Transmission Protocol) [1,2,3] est un 
protocole de transport. D’une part, à l’image de TCP, il 
permet une transmission de données séquencée et fiable, 
généralisant l’usage des acquittements sélectifs. Il tire 
également parti des mécanismes de contrôle de flux. D’autre 
part, il peut également être employé pour une transmission 
de données non-séquencée orientée datagramme, à l’instar 
d’UDP. Sa méthode d’association en quadruple poignée de 
main sans mémoire lui permet de se mettre à l’abri des 
attaques de type SYN flood. Par ailleurs, il offre la possibilité 
de gérer des flux multiples au sein d’une unique association, 
et permet de profiter des différents chemins de routage des 
hôtes multi-domiciliés (en IPv4 ou v6). 
Cependant, bien que standardisé par l’IETF, SCTP n’est pas encore nativement présent dans la plupart des systèmes 
d’exploitation actuels [4]. Par conséquent il est nécessaire de faire appel à des implémentations tierces. Et à ce jour, la 
plupart des applications communicantes ne sont pas conçues pour tirer parti de SCTP. 

 
Sujet 
Dans un premier temps, il sera indispensable d’étudier le protocole SCTP : une bonne compréhension des mécanismes 
qu’il emploie (association, acquittements et fiabilité, séquencement, multistreaming, multihoming, etc.) est nécessaire. 
Par ailleurs, l’utilisation de SCTP pour des transferts concurrents (CMT/SCTP, voir [5]) sera également étudiée.   
Il faudra ensuite identifier les améliorations que peut apporter SCTP dans la gestion des communications par les 
applications (multi-domiciliation, multi-streaming, etc.) : quels intérêts ont ces mécanismes pour les applications 
courantes ? 
Enfin, une étude des moyens permettant aux applications de profiter des avantages de SCTP sera effectuée. Cela doit-il 
passer par une modification des applications, ou envisager l’utilisation d’une couche intermédiaire [6] entre les 
applications et TCP (proxy SCTP) ? Une implémentation sera développée afin de corroborer les conclusions de ce 
travail. 
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